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EARVICE

barvica in igra se lahko za¢ne znova.

Ce pa kupec ujame barvico, ¢ preden se ta vine v trgovino, ostane barvica
in se vrne v trgovino.
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‘l 3 vir: David Trcek
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~l = = starost: od 4 let naprej
3 J 3 Stevilo igralcev: od 4 in vec
] 1 : prostor: znotraj in zunaj
' -l » Vloge: barvice, prodajalec, kupec. Otrokom dolo¢imo vloge, oziroma si
1| I } jih izberejo sami. Otroci - barvice se po tihem domenijo, kak$ne barve
y | < predstavljajo. Dolo¢imo tudi obmogje trgovine, doma in obmodje, po
\] L katerem lahko barvica zbeZi kupcu.
| 4 Potek:
a1 Kupec pride v trgovino in pozdravi: »Dober dan. Ali imate barvice?«
- ! 3 Prodajalec: »Dober dan. Kak$ne barve pa?«
| _ Kupec: »Rad bi ....... barvo.«
l 4 V primeru, da je med otroki tak, ki predstavlja zeleno barvo, rege kupec:
S ) »Gospod kupec, doma ste pozabili prizgan $tedilnik!«
l . Kupec mora ste¢i domov in ugasniti §tedilnik. Medtem se skusa barvica
’l ? 1Zmuzniti ivz trgovine. Kupec jo skusa ujeti, Se preden se barvica vrne v
] » trgovino. Ce barvici to uspe, dobi vlogo prodajalca, kupec pa postane
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